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few things I’m thinking about recently...











in the end

more than an economical problem, it is an 
ECOLOGICAL one:

which is designer’s role in society?
how does it fosters change?
            (as it shoould do as nowadays role of D is to create value)



créa valor
respuesta: 1



#nevicata14

inversión: 200.000 €
curated services: + 200.000 €
donaciones: 50.0000 €

impates externos: quiosco +200% 

de tema crítico a total consenso (90%)
la plaza se queda peatonal
define el benchmark para políticas urbanas de espacio público bien común y welfare úrbano
#nevicata14 se desmonta y remonta en un barrio periferico

visitantes: + 1.500.000
web reach: + 1.000.000
participantes: + 1000



LOWaste for Action

inversión: 300.000 €
empresas desarrolladas: 6
empresas activas después de 3 años: 5

residuos tratados: 100 T/año 

valor producido: 7.7 M €
empleo generado:  50+



diseña/activa
intermediarios

respuesta 2:





social innovation



Social innovation
Innovación social

short RECAP



La esfera pública: 
(habermas)

- Instituciones
- Privados 
- Ciudadanos



the urban age

CONCEPT #1





the network society

CONCEPT #2







futuro=performance

CONCEPT #3



“the future is already here, 

it’s just not evenly distributed”

William Gibson
Quote of the day



crisis

CONCEPT #4





“An economy for the 99%”
Oxfam

Capitalist clientelarism? 





alternativas

CONCEPT #5





CONCEPT #6



“Innovación social es la 
institucionalización de las relaciones 
(antes) informales entre actores para 
la generación de valor en la sociedad
persiguiendo el bien común y el 
crecimiento del bienestar.”



Reingenierizar la esfera pública 
(@mlampu):



Welcome to utopia



“the best way to predict the future 

is to design it”

Richard Buckminster Fuller

Quote of the day



PÚBLICO:
Perseguir el bien común
Organizar/implementar la visión global
Garantizar la sustentabilidad de los 
procesos (NO “homo homini lupus”)
Empoderar lo local 



PRIVADOS/CIUDADANÍA:

Desear
Perseguir el bien individual 
Tener conciencia colectiva
act locally 



transmedia



TRANSMEDIALITY



?!?!?!?!?!?!?!?!



































a mexican way



https://landbot.io/u/H-25442-ETNY4XR0UQTFGNDV/index.html


3-7 Abril 2017
1.0 



Un pequeño resumen... 
Durante la semana del 3-7 Abril 2017,  
la Escuela de Arquitectura y Diseño (EAD) del Tecnológico de 
Monterrey Campus León se muda al Campus Madero.

¿Qué es el campus Madero?

Un network de locaciones en el centro de la ciudad, espacios públicos, 
servicios y empresas que durante una semana se suman a un 
experimento de educación abierta y regeneración urbana. Donde todas 
las clases, actividades y oficinas de los integrantes (alumnos y 
colaboradores) de la EAD se dieron en este campus alternativo.



En general
1150 personas 
(250 alumnos, 600 ciudadanos, 300 participantes a eventos)
41 clases (Dep. de Arquitectura y Diseño, Dep. de Emprendimiento)
25 profesores 
73 staff
+20 lugares
15 eventos
5 días

INVERSIÓN: 32 $ por persona de los cuales 22 TEC y 10 ICL
VALOR: +600.000$ en educación, 250.000$ en partnership, activación del 
centro, posicionamiento de la EAAD, generación de ecosistema creativo 
+ posicionamiento sistema (EAAD nacional, vice rectoría Sentido 
Humano)



¿Cómo fue evaluado?
CIUDADANOS (108):
- 9.0 La experiencia general
- 9.5 El promedio de las clases que cursaron

ALUMNOS (45):
- 8.3 La experiencia general (diferentes carreras)
- 82% quiere repetir Campus Madero (diferentes carreras)

PROFESORES (15):
- 9.0 La experiencia general
- 89% Considera su clase apta para Campus Madero



2018: CM 2.0



2018, Campus Madero 2.0..todo se dobla..
2x ciudades: MRL (5-9 Mar) LEO (12-16 Mar)
2x público: 2500 participantes esperados
2x clases: +122 vs 40 totales (MRL + LEO)
2x eventos: 30 vs 15 totales

Manteniendo la misma inversión por participante: 32 $



más location en León:
Parque Hidalgo >

Zona Madero >

< Forum Cultural GTO



Campus Madero en Morelia:

Callejon del Romance>

<UNAM Centro     Cultural

< CAMICH

MACAZ>



Campus Madero: más network
El proyecto resultará como una iniciativa de la Ciudad de León (con 
involucramiento directo del Alcalde) con el Tecnológico de Monterrey 
convirtiéndose en un prototipo de una estrategia clave para la 
administración: transversalidad entre dependencias.

Equipo de coordinación:
EAAD en León
Dirección General de Innovación
Dirección General de Educación
Instituto Municipal de la Juventud
Instituto Cultural de León

Con el apoyo de: Forum Cultural Guanajuato



Este años logramos transferir a un campus más:
Además el proyecto tiene alcance REGIONAL: 

- faculty regional
- alumnos regionales
- grupos de QRO y SLP en MRL y LEO
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Thank you :)

P.S.

Design is a lifestyle: fun is everything. Enjoy, have fun.

exploit me while I’m here.

yours,

Marco 


